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Etkinlik/ Proje Amaci

'Yeni nesillere gelenek ve goreneklerin aktarilmasina katki saglamak.

Hedef Kitle

Ortaokul diizeyi 6grenciler

Etkinlik / Proje Ciktilar:

Proje kapsaminda diizenlenen etkinlik ile 30 ilkogretim 5. Sinif]
Ogrencisine Hacivat ve Karagdz gosterisi diizenlenmistir. Gegmisimizi ve
kiltirimiizii  eglenceli bir sekilde c¢ocuklara aktarmak adina
gerceklestirilen bu proje hem cocuklar hem de okul miidiirii olan Saymn
Sahin OZBUDAK tarafindan fazlasiyla ilgi gérmiistiir. Proje ile ulasilan|
Ogrenciler iizerinde Hacivat ve Karag6z kiiltiiriine yonelik farkindaligin
artt1g1 diisiintilmektedir.
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SDU 0§renalerind‘en
Taktir Toplayan Gosteri

Sileyman Demirel Uni- Gosteriye biyiik ilgi duyan or-
taokul égrencllerlmn yaninda

versitesi Halkla lligkiler ve Ta-

ntim 4. Sinif ogrencileri  okul miidiirti Sahin Ozbudak,
Yasar Ulucan imam Hatip Or- iiniversiteli genglere anl:mb
taokulunda Karagéz ve Haci- % Qgﬁm oturd te;;g

vat gosterisine imza amtq«., 2o

' SDU Ogrencnermden
Taktir Toplayan Gosteri

f 6grencileri Yasar Ulucan imam Hatip Ortaokulunda
ilgi duyan ortaokul 6grencilerinin yaninda okul mi

Siileyman Demirel Universitesi Halkla lh;kiler ve Tanitim 4
Karagéz ve Hacivat gésterisine imza attilar. Gésteriye bi
dird $ahin Ozbudak, tniversiteli genclere anlamii projelerinden &tiirli tesekkir belgesi verdi.
iz ile 6arenciler keyifli vakit ge-  oyununu asilamaya galistik. Bizde dijital
iginde dogmus bir birey olarak biraz

tan eskileri guru
mutlulugunu bugiin yasadik diyebiliriz.
sorumlular olarak, bu ve buna benzer ¢
ler okullarda daha gok yapi

Iki boyutlu tasvi bir perdede kikalik g6
gélge oyunu Karagoz ve Hacivat'i Siileyman girerek oyunda gegen mizah yikli mesajlar

Demirel Universitesi Halkla lligkiler ve Tanitim
Balumu ogrencileri canlandirds. mizden otirii okuldan;mahrum kalan égrenci-

Konugmalari kisa ve komlk nuktelerden ler, sosyal aktivitelerden de uzak kaldi. Bu
olugan oyunda 63 I i onemli hem onlara nefes olduk, hem de
mesajlar verildi. Perde arkasinda canlandirma  kultdrel mirasimiz olan Karagéz ve Hacivat
yapan ogrencilerden Ozgiir Karaman "“Amaci- = =
miz hcdm kitie segtigimiz ortaokul ogrenclle

tirlatmak, gergek |

nitelikli mosa}larveﬂnekﬂ i Dedl
Karaman “lletisim ogrencileri

odevimizi sanatla birlestirmek istedik. Jspar- §

ta'da Tiyatro etkinliginin az olmast, yeni kusa-

am teknolojinin gehsmesiyle birlikte gelenek ve

rlead:

l ben ve s
lanm: Karagoz ve Hacwal golge oyununu yap-
maya tegvik etti. Projemizi gergeklestirdigimiz
Yasar Ulucan Imamhatip Orta Okulunda 9 da-




T.C. MiLLi EGiTiM BAKANLIGI
ISPARTA / MERKEZ - Yasar Ulucan Ortaokulu

Okulumuzda SDU 6grencileri tarafindan gélge oyunu gésterisi
yapildi.

Bu Sayfa fle figili
Kategor! icerikleri




